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ESTADO DE SANTA CATARINA Pregao eletrénico
PREFEITURA MUNICIPAL TUNAPOLIS 16/2022

CNPJ:  78.486.198/0001-52 Telefone: (49) 3632-1122

Enderego: Rua Jodo de Castilho, 111 - Centro Numero Processo:  135/2022
CEP: 89898-000 - Tunapolis Data do Processo: 10/08/2022

OBJETO DO PROCESSO

CONTRATAGCAO DE EMPRESA PARA FORNECIMENTO MATERIAL PEDAGOGICO E BRINQUEDOS
EDUCATIVOS, QUE SERA DESTINADO PARA A JOGOTECA E ESCOLAS DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DO
MUNCIPIO DE TUNAPOLIS-SC, DE ACORDO COM AS ESPECIFICACOES TECNICAS, ITENS, E QUANTITATIVOS
CONSTANTES EM SEUS ANEXOS, PARTE INTEGRANTE NESTE ATO CONVOCATORIO.

ATA DE REUNIAO DE JULGAMENTO DE PROPOSTAS N°

Reuniram-se no dia , as 0s membros da Comissdao de Licitacdao, designada pela(o) Portaria/Decreto N2
2262/2021, para julgamento das propostas de preco das proponentes habilitadas para fornecimento e/ou
execucao dos itens descritos no Processo Licitatério N° 135/2022 na modalidade de Pregdo eletrénico.
Inicialmente procedeu-se a leitura do teor das propostas para estudo e andlise de preco e outros fatores
previstos no edital. Logo apds julgadas as propostas, a comissao emitiu o parecer discriminando o(s)
vencedor(es), conforme segue abaixo:

PARECER DA COMISSAO

Participante: DALLA VECCHIA E MARTINI LTDA - ME

ltem Especificacdo Qtd. Unidade Marca Valor Unitario Valor Total

1 Jogo pedagdgico, que os jogadores necessitam formar260,000 UN PLASBRINK 11,7800 3.062,80
sequéncia de 4 fichas na mesma cor primeiro para
vencer o0 jogo. Objetivo do Jogo: Colocar 4 fichas da
mesma cor em sequéncia, na horizontal, vertical ou
diagonal. Instrucbes: Cada jogador escolhe uma cor de
ficha, define-se quem comeca a partida, o primeiro
jogador coloca uma ficha em qualquer uma das aberturas
do tabuleiro. O préximo jogador faz o0 mesmo e assim
sucessivamente, o primeiro jogador que formar a
sequéncia de quatro fichas ganha a partida, se todos os
espacos do tabuleiro forem preenchidos sem nenhuma
sequéncia, o jogo termina empatado. Contém, 1
tabuleiro, 1 bandeja, 42 fichas, um jogo para 2 jogadores.
Tamanho aproximado do Jogo: 21,5 x 17 x 15,5 cm,
tamanho aproximado da embalagem: 30 x 22,5 x 4,5 cm.
- Jogo pedagédgico, que os jogadores necessitam formar
sequéncia de 4 fichas na mesma cor primeiro para
vencer o jogo. Objetivo do Jogo: Colocar 4 fichas da
mesma cor em sequéncia, na horizontal, vertical ou
diagonal. Instrucbes: Cada jogador escolhe uma cor de
ficha, define-se quem comeca a partida, o primeiro
jogador coloca uma ficha em qualguer uma das aberturas
do tabuleiro. O préximo jogador faz o mesmo e assim
sucessivamente, o primeiro jogador que formar a
sequéncia de quatro fichas ganha a partida, se todos os
espacos do tabuleiro forem preenchidos sem nenhuma
sequéncia, o0 jogo termina empatado. Contém, 1
tabuleiro, 1 bandeja, 42 fichas, um jogo para 2 jogadores.
Tamanho aproximado do Jogo: 21,5 x 17 x 15,5 cm,
tamanho aproximado da embalagem: 30 x 22,5 x 4,5 cm.

2 Jogo com bola: Um brinquedo super divertido que possui1l60,000 UN ART 18,9900 3.038,40
um visual cheio de detalhes. Quando a bolinha bate ela
brilha!! Os pratinhos tem um eldstico na parte de tras
para segurar. Cada um dos dois jogadores estard com um
pratinho na mao, o objetivo é pegar a bolinha que




grudara no prato devido & succao das vestosas! Contém:
- 01 Bolinha de Ventosa que brilha. - 02 Pratos (Desenho
e cor Sortida). Dimensoes: - Prato: 18cm x 18cm. -
Bolinha: cerca de 06cm. - Jogo com bola: Um brinquedo
super divertido que possui um visual cheio de detalhes.
Quando a bolinha bate ela brilha!! Os pratinhos tem um
eldstico na parte de trds para segurar. Cada um dos dois
jogadores estard com um pratinho na mao, o objetivo é
pegar a bolinha que grudard no prato devido & succao
das vestosas! Contém: - 01 Bolinha de Ventosa que
brilha. - 02 Pratos (Desenho e cor Sortida). Dimensoes: -
Prato: 18cm x 18cm. - Bolinha: cerca de 06cm.

Livro: Surpresas com agua, um livro para molhar e se
divertir. E necessario encher o pincel com d4gua e
descobrir o que as péaginas revelam. Livros que abordem,
animais, fazenda, objetos, alimentos..entre outros
mediante a concordancia da administracdo. - Livro:
Surpresas com &gua, um livro para molhar e se divertir. E
necessario encher o pincel com dgua e descobrir o que
as paginas revelam. Livros que abordem, animais,
fazenda, objetos, alimentos..entre outros mediante a
concordancia da administracao.

Jogo de tabuleiro, que necessita de conhecimento para
dizer o que é verdadeiro e falso na versao de tabuleiro.
Jogo certo ou errado? Show de perguntas divertidas em
casa, que vai encantar a criancada. Contém: 01 tabuleiro,
100 cartas, 06 pedes, 1 dado e 1 manual. Material:
Cartonado. Medidas aproximadas da embalagem: largura
65cm, altura 28 cm e profundidade 28cm. - Jogo de
tabuleiro, que necessita de conhecimento para dizer o
que é verdadeiro e falso na versao de tabuleiro. Jogo
certo ou errado? Show de perguntas divertidas em casa,
que vai encantar a criancada. Contém: 01 tabuleiro, 100
cartas, 06 pebdes, 1 dado e 1 manual. Material:
Cartonado. Medidas aproximadas da embalagem: largura
65cm, altura 28 cm e profundidade 28cm.

Jogo com objetivo, entreter e ensinar. Jogo que aborda
nogao sobre a organizagao e ocupacao de espacos,
estimulando o raciocinio Iégico, a coordenacao motora, e
a concentracdao. Promove socializacdo, diverte e educa.
Com 4 tabuleiros em formato de caminhao. O jogo,
embora simples de jogar, é muito dinamico, rapido,
divertido e envolvente. A turma terd que colocar os
mdveis nos espagcos demarcados no caminhao, de forma
a caber toda a mobilia. O participante que encher o
caminhao primeiro, ganha o jogo ou aquele que ocupar o
maior numero de espacos. Para jogar entre 2 a 4
participantes. Material: cartdo, papeldao. Conteldo da
embalagem: 1 tabuleiro, 32 cartas, 32 fichas de méveis e
1 manual de instrucdes. Medidas do produto: (C x A x L)
35 x 22 x 4 cm. Medidas da embalagem: (C x A x L) 35 x
22 x 4 cm. Peso aproximado do produto: 0,320 gramas. -
Jogo com objetivo, entreter e ensinar. Jogo que aborda
nocao sobre a organizacao e ocupacao de espacos,
estimulando o raciocinio légico, a coordenacao motora, e
a concentracdo. Promove socializacao, diverte e educa.
Com 4 tabuleiros em formato de caminhdo. O jogo,
embora simples de jogar, é muito dinamico, rapido,
divertido e envolvente. A turma terd que colocar os
moveis nos espacos demarcados no caminhado, de forma
a caber toda a mobilia. O participante que encher o
caminhado primeiro, ganha o jogo ou aquele que ocupar o
maior nimero de espacos. Para jogar entre 2 a 4
participantes. Material: cartdo, papeldao. Conteldo da
embalagem: 1 tabuleiro, 32 cartas, 32 fichas de méveis e
1 manual de instrucdes. Medidas do produto: (C x A x L)
35 x 22 x 4 cm. Medidas da embalagem: (C x A x L) 35 x
22 x 4 cm. Peso aproximado do produto: 0,320 gramas.

Histéria em cubinhos com 9 dados impressos num total
de 54 imagens diferentes em suas faces, é possivel
inventar infinitas histérias. O Objetivo é criar uma
histéria onde figurem todas as imagens da face superior
dos dados arremessados. As histérias podem ser
contadas em grupo ou por Unico participante na sua vez.
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UN TODO 12,4000 558,00
LIVRO
UN  ESTRELA 66,0000 330,00
UN ALGAZARR 29,3000 146,50
A
UN ALGAZARR 46,3000 231,50
A
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Essa aventura proporcionard uma oportunidade
maravilhosa de desenvolver técnicas de narrativa
construtiva, criativas e diferentes. Contém:1 Bandeja de
Dados, 1 livreto de regras e anotacdes, 9 dados. -
Histéria em cubinhos com 9 dados impressos num total
de 54 imagens diferentes em suas faces, é possivel
inventar infinitas histérias. O Objetivo é criar uma
histéria onde figurem todas as imagens da face superior
dos dados arremessados. As histérias podem ser
contadas em grupo ou por Unico participante na sua vez.
Essa aventura proporcionard uma oportunidade
maravilhosa de desenvolver técnicas de narrativa
construtiva, criativas e diferentes. Contém:1 Bandeja de
Dados, 1 livreto de regras e anotacdes, 9 dados.

Jogo de desafio, acompanha 1 jogo com 20 cavas em 6
cores, 20 esferas em 6 cores, 1 dado e 2 colheres. O
brinquedo educativo tem como principal objetivo colocar
todas as esferas nas cavas, o participante que colocar
primeiro vence o jogo. Feito em madeira e plastico, este
jogo educativo trabalha a atencdo, raciocinio, percepcao
espacial, coordenacao. Conteldo da Embalagem: 1 Jogo
Desafio Funcional com 23 Pecas. - Jogo de desafio,
acompanha 1 jogo com 20 cavas em 6 cores, 20 esferas
em 6 cores, 1 dado e 2 colheres. O brinquedo educativo
tem como principal objetivo colocar todas as esferas nas
cavas, o participante que colocar primeiro vence o jogo.
Feito em madeira e plastico, este jogo educativo trabalha
a atencdo, raciocinio, percepcdo espacial, coordenacao.
Conteldo da Embalagem: 1 Jogo Desafio Funcional com
23 Pecas.

Jogo de uma movimentada competicdo, na qual sua
rapidez e seu reflexo decidem cada jogada. Os jogadores
recebem as cartelas com figuras que estao no tabuleiro e
depois do sinal, devem tentar localiza-las rapidamente,
com suas fichas coloridas. Quem colocar primeiro as
fichas serd o vencedor. Por isso, ndo perca tempo! Vocé
pode vencer ou perder em questao de segundos. - Jogo
de uma movimentada competicao, na qual sua rapidez e
seu reflexo decidem cada jogada. Os jogadores recebem
as cartelas com figuras que estdo no tabuleiro e depois
do sinal, devem tentar localizd-las rapidamente, com
suas fichas coloridas. Quem colocar primeiro as fichas
serd o vencedor. Por isso, ndao perca tempo! Vocé pode
vencer ou perder em questdao de segundos.

Jogo de tabuleiro, xadrez: Tabuleiro confeccionado em
madeira reflorestada, medindo 27 x 27 cm e tinta
atéxica, 32 pecas plasticas com Rei com 5,6 cm. - Jogo de
tabuleiro, xadrez: Tabuleiro confeccionado em madeira
reflorestada, medindo 27 x 27 cm e tinta atéxica, 32
pecas plasticas com Rei com 5,6 cm.

Jogo de tabuleiro: Os participantes testam sua estratégia
e inteligéncia. Contém 16 pecas de plastico coloridas e
um dado. Para criancas a partir dos 5 anos. Dimensdes
da embalagem, altura: 5,5 cm, largura: 13,5 cm,
comprimento: 20,5 cm. - Jogo de tabuleiro: Os
participantes testam sua estratégia e inteligéncia.
Contém 16 pecas de plastico coloridas e um dado. Para
criancas a partir dos 5 anos. Dimensdes da embalagem,
altura: 5,5 cm, largura: 13,5 cm, comprimento: 20,5 cm.
Jogo de tabuleiro: Uma carta é virada com figuras e uma
féormula. Um exemplo de uma FOCA e uma BANANA. De
FOCA a crianca subtrai FO , de BANANA, ela subtrai NA. O
resultado é CA + BANA = CABANA. Apés decifrar o
segredo, é preciso ser rapido para bater no alvo e ganhar
pontos. Palavra secreta. Um jogo que auxilia no
desenvolvimento do raciocinio de forma inteligente e
dinamica. Produzido com papel, papel-cartdo e
poliestireno. - Jogo de tabuleiro: Uma carta é virada com
figuras e uma férmula. Um exemplo de uma FOCA e uma
BANANA. De FOCA a crianca subtrai FO , de BANANA, ela
subtrai NA. O resultado é CA + BANA = CABANA. Apds
decifrar o segredo, é preciso ser rapido para bater no
alvo e ganhar pontos. Palavra secreta. Um jogo que
auxilia no desenvolvimento do raciocinio de forma
inteligente e dindmica. Produzido com papel, papel-
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cartao e poliestireno.

Jogo composto por cubos que permite construir rostos e
muda-los facilmente. Treina a capacidade de
pensamento légico das criancas, melhora a capacidade
pratica e a coordenacao olho-mdo, o que é muito
adequado para a educacdo infantil. Inclui 16 blocos de
emoji e 64 cartas desafiadoras. - Jogo composto por
cubos que permite construir rostos e muda-los
facilmente. Treina a capacidade de pensamento ldgico
das criancas, melhora a capacidade pratica e a
coordenacao olho-mao, o que é muito adequado para a
educacao infantil. Inclui 16 blocos de emoji e 64 cartas
desafiadoras.

Jogo que visa combinar as cartas, mostrando suas
verdadeiras cores. O objetivo é ir sobrepondo palavras,
cores, os dois ou 0 oposto. - Jogo que visa combinar as
cartas, mostrando suas verdadeiras cores. O objetivo é ir
sobrepondo palavras, cores, os dois ou o oposto.

Jogo com cubos de meméria: Composto por 24 pegcas em
madeira, medindo 40mm x 40mm x 40mm, pintada na
cor branca com impressao de formas em 06 cores e
modelos. Acondicionadas em uma caixa em madeira
medindo 266mm x 186mm x 50mm com um manual
explicativo. Trabalha a brincadeira e o jogo. A crianca
organiza a construcdo mental, propicia multiplas
possibilidades de interacdo com ela mesma e com os
outros. Constréi a afetividade e a inteligéncia que
constituem um par insepardvel na evolugao psiquica,
permitindo a crianca atingir niveis de evolucdo cada vez
maior. Material: madeira. Peso aproximado do produto:
1,300 Kg. Conteldo da embalagem: 24 pecas. Medidas
da embalagem: (c x A x 1) 27 x 19 x 6 cm. - Jogo com
cubos de meméria: Composto por 24 pecas em madeira,
medindo 40mm x 40mm x 40mm, pintada na cor branca
com impressao de formas em 06 cores e modelos.
Acondicionadas em uma caixa em madeira medindo
266mm x 186mm x 50mm com um manual explicativo.
Trabalha a brincadeira e o jogo. A crianca organiza a
construcao mental, propicia multiplas possibilidades de
interacdo com ela mesma e com os outros. Constréi a
afetividade e a inteligéncia que constituem um par
inseparavel na evolugcdo psiquica, permitindo a crianca
atingir niveis de evolucdo cada vez maior. Material:
madeira. Peso aproximado do produto: 1,300 Kg.
Conteldo da embalagem: 24 pecas. Medidas da
embalagem: (¢ x A x ) 27 x 19 x 6 cm.

Jogo de bichos, com pecgas grandes em madeira (6,8cm)
+ 3 dados. Objetivo do jogo é encontrar o bicho na cor e
textura sorteados. Desenvolve a percepcao visual,
raciocinio e concentracao. - Jogo de bichos, com pecas
grandes em madeira (6,8cm) + 3 dados. Objetivo do jogo
é encontrar o bicho na cor e textura sorteados.
Desenvolve a  percepcao visual, raciocinio e
concentragao.

Jogo de montar: Ao todo sao 50 quebra-cabecas
diferentes que podem vencer vocé! Escolha um dos
quebra-cabecas e vé tentando encaixar suas pecas. No
comeco é féacil, mas depois... Cuidado! Use todo seu
raciocinio! VA& encaixando as pecas sobre as formas
correspondentes no tabuleiro, em qualquer ordem. Para
vencer, vocé tem que encaixar todas as pecas do quebra-
cabecas que vocé escolheu. - Jogo de montar: Ao todo
sao 50 quebra-cabecas diferentes que podem vencer
vocé! Escolha um dos quebra-cabegas e va tentando
encaixar suas pecas. No comeco é facil, mas depois...
Cuidado! Use todo seu raciocinio! V& encaixando as
pecas sobre as formas correspondentes no tabuleiro, em
qualquer ordem. Para vencer, vocé tem que encaixar
todas as pecas do quebra-cabecas que vocé escolheu.

Jogo da meméria, movido a pilha. Para se sair bem nessa
divertida competicdo tem de ter habilidade e boa
memoéria. E preciso também pensar rapido e tentar
repetir as sequéncias de luzes e sons sem errar. Traz
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UN RUBIK 136,0000 680,00

UN COPAG 28,0000 112,00

UN CARIMBRA 99,7000 498,50
S

UN NIG 37,0000 185,00

UN  ESTRELA 26,0000 130,00

UN  ESTRELA 52,6000 263,00



54

58

69

74

77

78

diversas combinacles para testar e desafiar o poder de
concentracao dos participantes. E agora a brincadeira
pode ser em qualquer lugar! Vocé pode levar o seu jogo
para viagens, passeios, casa dos amigos e muitos outros
lugares. - Jogo da memdéria, movido a pilha. Para se sair
bem nessa divertida competicao tem de ter habilidade e
boa meméria. E preciso também pensar rapido e tentar
repetir as sequéncias de luzes e sons sem errar. Traz
diversas combinacdes para testar e desafiar o poder de
concentracdao dos participantes. E agora a brincadeira
pode ser em qualquer lugar! Vocé pode levar o seu jogo
para viagens, passeios, casa dos amigos e muitos outros
lugares.

Jogo que aborda familias. Conheca o novo jogo de
baralho sobre as familias brasileiras. Com quem sera que
estd o filho da familia Tanakara? E a mde da familia
Mato-Fino? E os avés da familia Bom-Fim? Procure,
pergunte e advinhe onde estao todos os integrantes da
familia que vocé deseja reunir. - Jogo que aborda
familias. Conheca o novo jogo de baralho sobre as
familias brasileiras. Com quem sera que esta o filho da
familia Tanakara? E a mae da familia Mato-Fino? E os
avés da familia Bom-Fim? Procure, pergunte e advinhe
onde estao todos os integrantes da familia que vocé
deseja reunir.

Jogo em que todos ficardao embolados! Mantenha a
bolinha no Iugar e fagca movimentos engragados e
complicados. Jogo de acdo. 6 bolinhas coloridas de vinil.
50 cartas de desafio. Cumpra os desafios sem deixar a
bola cair. - Jogo em que todos ficarao embolados!
Mantenha a bolinha no Ilugar e faca movimentos
engracados e complicados. Jogo de agao. 6 bolinhas
coloridas de vinil. 50 cartas de desafio. Cumpra os
desafios sem deixar a bola cair.

Brinquedo educativo pedagégico de madeira Montessori.
Brinquedos  educativos para criancas, aprenda
matematica pré-escolar de forma descontraida. Produto
em Madeira (lisa e sem rebarbas, e a tinta decorativa ndo
tem odor) Muitas atividades: numeros / forma / cor /
correspondéncia de letra / jogo de pesca, contagem,
empilhamento de blocos numéricos. Idade a partir de 2
anos. Bom para nuUmeros, cores e treinamento de
memdria de letras, estimula a meméria, mao-olho, motor
fino e habilidades de expressao criativa. Ajude seus filhos
a desfrutar de momentos divertidos de aprendizagem -
Brinquedo educativo pedagégico de madeira Montessori.
Brinquedos  educativos para criangas, aprenda
matematica pré-escolar de forma descontraida. Produto
em Madeira (lisa e sem rebarbas, e a tinta decorativa nao
tem odor) Muitas atividades: numeros / forma / cor /
correspondéncia de letra / jogo de pesca, contagem,
empilhamento de blocos numéricos. Idade a partir de 2
anos. Bom para numeros, cores e treinamento de
memdria de letras, estimula a memdéria, mao-olho, motor
fino e habilidades de expressao criativa. Ajude seus filhos
a desfrutar de momentos divertidos de aprendizagem

Kit fantasia de cinderela, nas cores tradicionais. Tamanho
infantil (criancas de 4 a 6 anos). O kit contard com um
vestido, luvas, arco e varinha - Kit fantasia de cinderela,
nas cores tradicionais. Tamanho infantil (criancas de 4 a
6 anos). O kit contarda com um vestido, luvas, arco e
varinha

Kit fantasia de tinker Bell, na cor verde. Tamanho infantil
(criancas de 4 a 6 anos). O kit contard com um vestido e
asas. - Kit fantasia de tinker Bell, na cor verde. Tamanho
infantil (criancas de 4 a 6 anos). O kit contard com um
vestido e asas.

Kit fantasia de ariel, na cor verde com detalhes em roxo.
. Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). Além de
vestido (que a crianca consiga caminhar), deverd conter
peruca em tom avermelhado e coroa. - Kit fantasia de
ariel, na cor verde com detalhes em roxo. . Tamanho
infantil (criancas de 4 a 6 anos). Além de vestido (que a
crianga consiga caminhar), devera conter peruca em tom
avermelhado e coroa.
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UN LUDENS 48,0000 240,00
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UN TOYSTER 74,0000 370,00

UN DOMARY 198,8000 1.192,80
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Kit fantasia de principe, nas cores branco, azul e
vermelho. Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). O
kit devera conter 01 Casaco, 1 Regata, 01 Calca, 01 Cinto
e 01 Coroa - Kit fantasia de principe, nas cores branco,
azul e vermelho. Tamanho infantil (criancas de 4 a 6
anos). O kit devera conter 01 Casaco, 1 Regata, 01 Calca,
01 Cinto e 01 Coroa

Kit fantasia de peter pan na cor verde, com detalhes em
preto.Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). O kit
deverd conter, macacdo ou bermuda/camisa e também
um chapéu - Kit fantasia de peter pan na cor verde, com
detalhes em preto.Tamanho infantil (criancas de 4 a 6
anos). O kit deverd conter, macacao ou bermuda/camisa
e também um chapéu

Kit fantasia de rei. Material principal: 100% poliester, o
kit deverd conter uma calca preta, camisa manga longa
branca, capa vermelha com detalhes em dourado e uma
coroa. Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). - Kit
fantasia de rei. Material principal: 100% poliester, o kit
deverd conter uma calca preta, camisa manga longa
branca, capa vermelha com detalhes em dourado e uma
coroa. Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos).

Kit fantasia de maria chiquinha: Vestido verde com
detalhes amarelo em tecido tactel , casaquinho vermelho
em malha vermelha e bermuda em malha branca. O kit
deverd conter 1 vestido , 1 casaquinho , 1 bermuda.
Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). - Kit fantasia
de maria chiquinha: Vestido verde com detalhes amarelo
em tecido tactel , casaquinho vermelho em malha
vermelha e bermuda em malha branca. O kit devera
conter 1 vestido , 1 casaquinho , 1 bermuda. Tamanho
infantil (criancas de 4 a 6 anos).

Kit fantasia de chaves: Contendo uma bermuda marrom
ou verde escuro, camisa listrada, suspensério vermelho
ou macacao completo e um chapéu classico do
personagem. Material algoddo ou helanca. Tamanho
infantil (criancas de 4 a 6 anos). - Kit fantasia de chaves:
Contendo uma bermuda marrom ou verde escuro, camisa
listrada, suspensério vermelho ou macacdao completo e
um chapéu classico do personagem. Material algodado ou
helanca. Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos).

1,000

1,000

1,000

1,000

1,000

KIT

KIT

KIT

KIT

KIT

Participante: EDUCATIVA COMERCIO DE LIVROS E BRINQUEDOS LTDA

ltem Especificagao

Qtd.

Pagina: 6 / 15

EM 195,0000
FANTASY

EM 118,5000
FANTASY

EM 208,0000
FANTASY

EM 118,0000
FANTASY

EM 120,0000
FANTASY

Total do Participante:

Unidade Marca Valor Unitério

195,00

118,50

208,00

118,00

120,00

13.537,00

Valor Total

4
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Brinquedo para bebé, leve e macio. Atdéxico. E possivel 45,000

brincar como uma bola, desmontar e montar os gomos ,
encaixar os gomos entre eles. Desenvolve: a percepgao,
coordenacdo motora e distincao de cor. - Brinquedo para
bebé, leve e macio. Atéxico. E possivel brincar como uma
bola, desmontar e montar os gomos , encaixar 0s gomos
entre eles. Desenvolve: a percepcao, coordenacao
motora e distincao de cor.

Jogo de estratégia jogado em 4 niveis diferentes. Nesse
jogo em cada nivel, o jogador deve criar um plano para
movimentar seus pedes, buscando chegar aos orificios e
avancar para o proximo nivel. Ganha o jogador que
conseguir levar o seu pedo até o nivel 4. Para 2 a 4
jogadores. Conteudo da embalagem: 01 Jogo tabuleiro e
acessérios. - Jogo de estratégia jogado em 4 niveis
diferentes. Nesse jogo em cada nivel, o jogador deve
criar um plano para movimentar seus pedes, buscando
chegar aos orificios e avancar para o préximo nivel.
Ganha o jogador que conseguir levar o seu pedo até o
nivel 4. Para 2 a 4 jogadores. Conteldo da embalagem:
01 Jogo tabuleiro e acessérios.

Jogo com desafios divertidos, como por exemplo:
Equilibre a bolinha embaixo do queixo, ponha a carta
sobre a sua cabeca, faca atividades acumulativas,
contorca-se, para conseguir realizar todas as acles e
chegar ao final do tabuleiro. Contém na embalagem: 1
Tabuleiro, 4 pinos coloridos, 5 bolinhas plasticas e 54
cartas. - Jogo com desafios divertidos, como por exemplo:
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Equilibre a bolinha embaixo do queixo, ponha a carta
sobre a sua cabeca, faca atividades acumulativas,
contorca-se, para conseguir realizar todas as acles e
chegar ao final do tabuleiro. Contém na embalagem: 1
Tabuleiro, 4 pinos coloridos, 5 bolinhas plasticas e 54
cartas.

Jogo em é necessério sortear uma carta e buscar o objeto
dentro da cabeca do monstrinho. Mas, vocé sé pode usar
as maos, nao vale espiar! Quem achar o objeto primeiro,
ganha! e para o jogo ficar ainda mais divertido, vocé
pode usar a imaginacao, colocar mais objetos dentro do
cuca cheia e criar suas préprias cartas. Um jogo para
quem é 4gil e bom de tato. - Jogo em é necessério
sortear uma carta e buscar o objeto dentro da cabeca do
monstrinho. Mas, vocé sé pode usar as maos, ndo vale
espiar! Quem achar o objeto primeiro, ganha! e para o
jogo ficar ainda mais divertido, vocé pode usar a
imaginacgao, colocar mais objetos dentro do cuca cheia e
criar suas préprias cartas. Um jogo para quem é &qil e
bom de tato.

O jogo de comportamentos que auxilia na terapia
cognitivo-comportamental e apresenta diversas
possibilidades de intervencao, dentre elas: Psicoeducar
sobre as emoc¢des, monitorar o humor, verificar como o
paciente se enxerga (visao de i), identificar
pensamentos, psicoeducar o modelo cognitivo, realizar
reestruturacdao cognitiva, identificar crencas, auxiliar no
diagnéstico de transtornos alimentares. Contém: 8
corpos humanos (variando cor e forma fisica) em 4
ldminas, 10 pecas de expressbes faciais (variando
emocao e cor), 8 pecgas de cabelo (variando cor, forma e
comprimento), 12 sinalizadores das emocdes no corpo, 1
baldo de pensamento verde, 1 baldo de pensamento
vermelho, 1 éculos com lente preta, 1 éculos com lente
vermelha, 1 6culos com lente espelhada para fora, 1
manual. - O jogo de comportamentos que auxilia na
terapia cognitivo-comportamental e apresenta diversas
possibilidades de intervencao, dentre elas: Psicoeducar
sobre as emocobes, monitorar o humor, verificar como o
paciente se enxerga (visao de si), identificar
pensamentos, psicoeducar o modelo cognitivo, realizar
reestruturagao cognitiva, identificar crencas, auxiliar no
diagnéstico de transtornos alimentares. Contém: 8
corpos humanos (variando cor e forma fisica) em 4
ldminas, 10 pecas de expressbes faciais (variando
emocdo e cor), 8 pecas de cabelo (variando cor, forma e
comprimento), 12 sinalizadores das emogdes no corpo, 1
baldao de pensamento verde, 1 balao de pensamento
vermelho, 1 dculos com lente preta, 1 6culos com lente
vermelha, 1 6culos com lente espelhada para fora, 1
manual.

Jogo que relaciona itens de mala, para 4 jogadores. E um
divertido desafio inspirado no tangram, em que o0s
participantes competem para ver quem consegue colocar
todos os itens na mala primeiro. E necessario ser rapido e
encaixar todos os itens na mala. Mas, tem um detalhe:
ela precisa fechar! A cada partida, é selecionado um
destino diferente, com itens como chapéu, protetor solar,
sunga e muitos outros. Quem fechar a mala é o
vencedor. E nao vale sentar em cima! O jogo vem com
quatro malas, mas é possivel combinar outras unidades
para adicionar jogadores. Dimensdes da Embalagem: 26
X 26 x 8 cm Dimensdes do Produto: 8 x 26 x 26 cm. Peso
do Produto: 8009 - Jogo que relaciona itens de mala, para
4 jogadores. E um divertido desafio inspirado no
tangram, em que os participantes competem para ver
quem consegue colocar todos os itens na mala primeiro.
E necesséario ser rapido e encaixar todos os itens na
mala. Mas, tem um detalhe: ela precisa fechar! A cada
partida, é selecionado um destino diferente, com itens
como chapéu, protetor solar, sunga e muitos outros.
Quem fechar a mala é o vencedor. E ndo vale sentar em
cima! O jogo vem com quatro malas, mas é possivel
combinar outras unidades para adicionar jogadores.
Dimensdes da Embalagem: 26 x 26 x 8 cm Dimensdes do
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Produto: 8 x 26 x 26 cm. Peso do Produto: 800g

Jogo de tabuleiro em 3D, com vdérios animais que tentam
ganhar esse posto, uma vez que o rei ou a rainha ganha
pode fazer tudo o que quiser dentro desse periodo.
Fiquem a postos e disputem este divertido jogo para ver
quem serd o vencedor. Contelddo 3 niveis de tabuleiro,
suporte de tabuleiro, 4 pedes cartonados, 4 suportes
plasticos, 2 dados. Para 2 a 4 jogadores. Tempo estimado
de uma partida 20 minutos. - Jogo de tabuleiro em 3D,
com varios animais que tentam ganhar esse posto, uma
vez que o rei ou a rainha ganha pode fazer tudo o que
quiser dentro desse periodo. Fiqguem a postos e disputem
este divertido jogo para ver quem serd o vencedor.
Conteldo 3 niveis de tabuleiro, suporte de tabuleiro, 4
pedes cartonados, 4 suportes plasticos, 2 dados. Para 2 a
4 jogadores. Tempo estimado de uma partida 20
minutos.

Jogo cldssico de blocos de madeiras que contém 54
blocos em madeira. Contémm 54 blocos de madeira.
Tamanho: 11,50 cm x 28,00 cm x 8,00 cm. - Jogo cldssico
de blocos de madeiras que contém 54 blocos em
madeira. Contémm 54 blocos de madeira. Tamanho:
11,50 cm x 28,00 cm x 8,00 cm.

Sudoku, o objetivo é completar o tabuleiro sem que os
bichos se repitam dentro de cada tabela e nas linhas
horizontais e verticais do tabuleiro. Possui 2 niveis de
dificuldade: facil e média. Contém 1 tabuleiro de vinil, 16
cartdoes com ilustracbes de animais e 1 gabarito de
desafios e resultados - Sudoku, o objetivo é completar o
tabuleiro sem que os bichos se repitam dentro de cada
tabela e nas linhas horizontais e verticais do tabuleiro.
Possui 2 niveis de dificuldade: facil e média. Contém 1
tabuleiro de vinil, 16 cartdes com ilustracdes de animais
e 1 gabarito de desafios e resultados

Jogue suas pecgas para desequilibrar e inclinar o tabuleiro
para o lado de seu adversario. Se vocé conseguir, seu
adversario terd que retirar do tabuleiro uma ou mais
pecas brancas para restabelecer o equilibrio. Aquele que
retirar primeiro todas as suas pecas brancas perde o
jogo. Contém: Tampa e fundo. 52 pecas. Material: Cartdo.
NUmero de jogadores: 2 ou +. - Jogue suas pecas para
desequilibrar e inclinar o tabuleiro para o lado de seu
adversario. Se vocé conseguir, seu adversdrio terd que
retirar do tabuleiro uma ou mais pegas brancas para
restabelecer o equilibrio. Aquele que retirar primeiro
todas as suas pecas brancas perde o jogo. Contém:
Tampa e fundo. 52 pecas. Material: Cartdo. Nimero de
jogadores: 2 ou +.

Jogo em que cada participante comeca o jogo com 14
pedras, e o objetivo é se livrar de todas elas, baixando
jogos sobre a mesa. Os jogos podem ser sequéncias
numéricas de mesma cor, ou de nimeros iguais e cores
diferentes. O grande diferencial é que vocé pode
“encaixar” suas pedras nos jogos baixados pelos outros
jogadores. E necessario separar sequéncias numéricas,
junte dois ou trés jogos em um sé e faca qualquer
movimentacdo com as pedras que estdo na mesa.
Componentes: 104 pedras numeradas, 2 pedras-curinga,
4 suportes plasticos e 1 manual de instrucdes
participantes: 2 a 4. - Jogo em que cada participante
comeca o jogo com 14 pedras, e o objetivo é se livrar de
todas elas, baixando jogos sobre a mesa. Os jogos podem
ser sequéncias numéricas de mesma cor, ou de niumeros
iguais e cores diferentes. O grande diferencial é que vocé
pode “encaixar” suas pedras nos jogos baixados pelos
outros jogadores. E necessario separar sequéncias
numeéricas, junte dois ou trés jogos em um sé e faca
qualquer movimentagcao com as pedras que estao na
mesa. Componentes: 104 pedras numeradas, 2 pedras-
curinga, 4 suportes pldsticos e 1 manual de instrucdes
participantes: 2 a 4.
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Item Especificagao
Arvore pedagdgica - Permite um trabalho com a
identificacao das cores, nocOes de quantidade,
lateralidade, coordenacao motora, operacoes

10

12

22

matematicas de soma e subtracdo, entre outras
variagbes que a sua imaginacao permitir. Material:
plastico. Dimensdes aproximadas: 9,8x15,7 mm (cada).
Embalagem: madeira - 325x300x40 mm. N2 de pecas:
84. - Arvore pedagégica - Permite um trabalho com a
identificacdo das cores, noc0es de quantidade,
lateralidade, coordenacao motora, operacoes
matemdticas de soma e subtracdo, entre outras
variacbes que a sua imaginacao permitir. Material:
plastico. Dimensbes aproximadas: 9,8x15,7 mm (cada).
Embalagem: madeira - 325x300x40 mm. N de pecas:
84.

Jogo para duas pessoas. Neste jogo para duas pessoas,
0s jogadores se revezam movendo as colunas formadas
por bolas enfileiradas no tabuleiro. O objetivo é simples,
empurrar seis bolas do oponente para fora do tabuleiro.
Um jogo de estratégia divertido e viciante. Estimula o
raciocinio, meméria, e inteligéncia. Medidas do Tabuleiro:
31x27x3 cm. Medidas da caixa: 33x29x5,5 cm. - Jogo
para duas pessoas. Neste jogo para duas pessoas, 0s
jogadores se revezam movendo as colunas formadas por
bolas enfileiradas no tabuleiro. O objetivo é simples,
empurrar seis bolas do oponente para fora do tabuleiro.
Um jogo de estratégia divertido e viciante. Estimula o
raciocinio, memdria, e inteligéncia. Medidas do Tabuleiro:
31x27x3 cm. Medidas da caixa: 33x29x5,5 cm.

Jogo de tabuleiro em madeira com o objetivo: Um jogo
simples e muito desafiante que melhora a visao espacial
e o0 pensamento estratégico. Além de testar o seu
julgamento, sua competéncia organizacional e a
capacidade de categorizar as caracteristicas em cada
situacdo. Descricdo: Um jogo de estratégia que tem como
caracteristica pedagdgica detectar alguns conceitos por
meio das acbes realizadas pelas criangas como:
coordenacao simultdnea, organizacdo do espaco,
estabelecer relacao entre as partes, analisadas as
possibilidades e transferir conhecimento. Jogado em uma
matriz 4X4 com 16 pecas distintas, onde para vencer o
jogador deve colocar 4 pecas em uma linha onde todas
as 4 pecas compartilhem da mesma qualidade (todas
grandes ou pequenas, etc.). Dimensdes do produto:
Altura: 5 cm, largura: 20 cm, comprimento: 20 cm. Peso:
300 g. - Jogo de tabuleiro em madeira com o objetivo: Um
jogo simples e muito desafiante que melhora a visao
espacial e o pensamento estratégico. Além de testar o
seu julgamento, sua competéncia organizacional e a
capacidade de categorizar as caracteristicas em cada
situacao. Descricdo: Um jogo de estratégia que tem como
caracteristica pedagdgica detectar alguns conceitos por
meio das acles realizadas pelas criancas como:
coordenacao simultanea, organizacao do espaco,
estabelecer relacdao entre as partes, analisadas as
possibilidades e transferir conhecimento. Jogado em uma
matriz 4X4 com 16 pecas distintas, onde para vencer o
jogador deve colocar 4 pecas em uma linha onde todas
as 4 pecgas compartilhem da mesma qualidade (todas
grandes ou pequenas, etc.). Dimensdes do produto:
Altura: 5 cm, largura: 20 cm, comprimento: 20 cm. Peso:
300 g.

Jogo tradicional que envolve aspectos da vida. Envolve
dinheiro e filhos. Construa uma carreira, simule a vida
real com muita diversdo. Caracteristicas do produto:
NUmero de Jogadores: 2 a 8 jogadores. Material, plastico
e papel cartonado. Itens Inclusos: 1 Tabuleiro, 8
Carrinhos, 8 Certificados de acbdes 1 Roleta, 32 Pinos
azuis, 32 Pinos rosas, 24 Cartbdes de riqueza 24 Apdlices
de seguro, 21 Notas provisérias de $20.000 - Jogo
tradicional que envolve aspectos da vida. Envolve
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dinheiro e filhos. Construa uma carreira, simule a vida
real com muita diversdo. Caracteristicas do produto:
NUmero de Jogadores: 2 a 8 jogadores. Material, plastico
e papel cartonado. Itens Inclusos: 1 Tabuleiro, 8
Carrinhos, 8 Certificados de acbes 1 Roleta, 32 Pinos
azuis, 32 Pinos rosas, 24 Cartdes de riqueza 24 Apdlices
de seguro, 21 Notas provisérias de $20.000

Jogo de corrida em que um jogador chacoalha a caixa das
bolinhas e a coloca no centro da mesa, tomando cuidado
para que as esferas coloridas se acomodem em seus
lugares e o modelo formado pelas esferas seja visivel a
todos os jogadores. E entdo, estd dada a largada. O
primeiro jogador a montar o modelo de cores como no
gabarito, leva a vitéria. - Jogo de corrida em que um
jogador chacoalha a caixa das bolinhas e a coloca no
centro da mesa, tomando cuidado para que as esferas
coloridas se acomodem em seus lugares e o modelo
formado pelas esferas seja visivel a todos os jogadores. E
entdo, estd dada a largada. O primeiro jogador a montar
o modelo de cores como no gabarito, leva a vitéria.

Jogo de cartas para ser jogado: O jogo pode juntar um
grupo de duas a dez pessoas e é composto por 108
cartas: 19 Cartas azuis, numeradas de 0 a 9; 19 Cartas
verdes, numeradas de 0 a 9; 19 Cartas amarelas,
numeradas de 0 a 9; 19 Cartas vermelhas, numeradas de
0 a 9; 8 Cartas de inversao de sentido (duas de cada cor);
8 Cartas de +2 (duas de cada cor); 8 Cartas de Pular
(duas de cada cor); 4 Cartas de joker para troca de cor, 4
Cartas de joker troca de cor e +4. O objetivo do UNO é
ser o primeiro jogador a ficar sem cartas na mao. Para o
efeito terd de jogar uma carta de cada vez, que
corresponda ao nUmero ou cor da carta jogada
anteriormente. - Jogo de cartas para ser jogado: O jogo
pode juntar um grupo de duas a dez pessoas e é
composto por 108 cartas: 19 Cartas azuis, numeradas de
0 a 9; 19 Cartas verdes, numeradas de 0 a 9; 19 Cartas
amarelas, numeradas de 0 a 9; 19 Cartas vermelhas,
numeradas de 0 a 9; 8 Cartas de inversao de sentido
(duas de cada cor); 8 Cartas de +2 (duas de cada cor); 8
Cartas de Pular (duas de cada cor); 4 Cartas de joker
para troca de cor, 4 Cartas de joker troca de cor e +4. O
objetivo do UNO é ser o primeiro jogador a ficar sem
cartas na mao. Para o efeito terd de jogar uma carta de
cada vez, que corresponda ao numero ou cor da carta
jogada anteriormente.

Jogo divertido de percurso para jogar com 0S amigos e
familia. Na trama deste jogo, um excéntrico milionario
sorteou seis pessoas desconhecidas e informou seu fiel
advogado, que somente uma delas ficard com toda a
heranca.Para ganhar é preciso ser o primeiro a encontrar
o Sr. Smith que estd escondido entre os 40 lugares
possiveis. A originalidade desse jogo é que um
personagem muda de lugar de maneira inesperada.
Encontre-o com espirito de deducdo e jogadas de risco. -
Jogo divertido de percurso para jogar com 0s amigos e
familia. Na trama deste jogo, um excéntrico milionario
sorteou seis pessoas desconhecidas e informou seu fiel
advogado, que somente uma delas ficard com toda a
heranca.Para ganhar é preciso ser o primeiro a encontrar
0 Sr. Smith que estd escondido entre os 40 lugares
possiveis. A originalidade desse jogo é que um
personagem muda de lugar de maneira inesperada.
Encontre-o com espirito de deducdo e jogadas de risco.
Jogo que aborde vocabulario. Vocé é capaz de dizer o
nome de 5 paises africanos, ou de 5 atores infantis? Seja
rdpido e responda antes do tempo acabar. Junte sua
equipe e se prepare para esse desafio. Contém: 1
tabuleiro, 1 baralho, 4 pefes, 1 ampulheta, 12 fichas-
bonus verdes e 4 fichas-bénus azuis e 1 folheto de regra.
- Jogo que aborde vocabuléario. Vocé é capaz de dizer o
nome de 5 paises africanos, ou de 5 atores infantis? Seja
rdpido e responda antes do tempo acabar. Junte sua
equipe e se prepare para esse desafio. Contém: 1
tabuleiro, 1 baralho, 4 pefes, 1 ampulheta, 12 fichas-
bonus verdes e 4 fichas-bénus azuis e 1 folheto de regra.
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Jogo que trabalha a coordenacdo motora e visomotora.
Contém: 1 tronco, 2 copas, 4 lancas-macacos, 16
macaquinhos, 16 bananas de cartao, 1 folha de adesivos.
- Jogo que trabalha a coordenacdao motora e visomotora.
Contém: 1 tronco, 2 copas, 4 lancas-macacos, 16
macaquinhos, 16 bananas de cartao, 1 folha de adesivos.
Jogo de memdéria: Nas opcdes de animais, alimentacao,
meios de transporte, letras, nimeros, cores, entre outros.
O vencedor do item, deverd entrar em contato com a
secretaria de Educacdo que elencard os quantidades por
opcao. Jogo de 30 a 40 Pecas, produzidas em madeira.
Dimensdes minimas do produto: 0 x 20 x 10 cm; - Jogo de
memoéria: Nas opcdes de animais, alimentacao, meios de
transporte, letras, numeros, cores, entre outros. O
vencedor do item, deverd entrar em contato com a
secretaria de Educacdo que elencard os quantidades por
opcdo. Jogo de 30 a 40 Pecas, produzidas em madeira.
Dimensdes minimas do produto: 0 x 20 x 10 cm;

Participante: MONICA R. DE MELLO FARIA ME

Item Especificagao
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Jogo que testa seus conhecimentos e é possivel apostar
com seus amigos. Traz cartas com dicas sobre pessoas,
personagens, animais, coisas ou lugares para vocé
deduzir de quem é o perfil em questdo. Quanto menos
dicas vocé utilizar, mais pontos ird ganhar. Um divertido
jogo gue testa seus conhecimentos. Contém: Cartas,
tabuleiro, pedes e dado. - Jogo que testa seus
conhecimentos e é possivel apostar com seus amigos.
Traz cartas com dicas sobre pessoas, personagens,
animais, coisas ou lugares para vocé deduzir de quem é
o perfil em questdo. Quanto menos dicas vocé utilizar,
mais pontos ird ganhar. Um divertido jogo que testa seus
conhecimentos. Contém: Cartas, tabuleiro, pedes e dado.
Jogo sobre procurar. Quem procura acha, se nao achou,
continue jogando. Vocé tem de ser rapido para
memorizar as imagens. Vire a carta e diga, antes de
todos, o item que falta. Passe pelos 6 niveis de
dificuldade e divirta-se com seus amigos. Numero de
jogadores: de 2 a 4. Quantidade de cartas: 54. - Jogo
sobre procurar. Quem procura acha, se nao achou,
continue jogando. Vocé tem de ser rapido para
memorizar as imagens. Vire a carta e diga, antes de
todos, o item que falta. Passe pelos 6 niveis de
dificuldade e divirta-se com seus amigos. Numero de
jogadores: de 2 a 4. Quantidade de cartas: 54.

Jogo de formar palavras, perfeito para jogar reunindo a
familia e amigos ou mesmo um contra um. Jogo que
desafia sua mente a cada partida. Os jogadores
procuram formar palavras interligadas usando letras no
tabuleiro. Além de desenvolver e estimular o raciocinio, e
técnicas de pensamento e estratégias. Jogo tradicional de
palavras cruzadas com 120 pecas em madeira mdf 6mm.
2x2cm impressas em serigrafia. Acompanha 4 suportes
em madeira de mdf. 1 saco plastico para as letras e 1
tabuleiro em papel cartdgo tamanho 37x37cm. Versao
para alfabetizacao e formacao das primeiras palavras de
um jeito divertido! - Jogo de formar palavras, perfeito
para jogar reunindo a familia e amigos ou mesmo um
contra um. Jogo que desafia sua mente a cada partida.
Os jogadores procuram formar palavras interligadas
usando letras no tabuleiro. Além de desenvolver e
estimular o raciocinio, e técnicas de pensamento e
estratégias. Jogo tradicional de palavras cruzadas com
120 pegas em madeira mdf 6mm. 2x2cm impressas em
serigrafia. Acompanha 4 suportes em madeira de mdf. 1
saco plastico para as letras e 1 tabuleiro em papel cartao
tamanho 37x37cm. Versao para alfabetizagao e formagao
das primeiras palavras de um jeito divertido!

Jogo de equilibrio: Brinquedo interativo, quebra cabeca
com blocos de empilhar, envolve precisdo, através de
pecas coloridas. Como Jogar: Estabeleca a base suporte
de equilibrio em uma superficie plana, va revezando
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entre os amigos e encaixando as pecas. Quem colocar a
peca errada e desequilibrar a base, perde. Dimensoées: -
CAIXA - A: 27,5cm x P: 5,5cm / Peso: 3309 - Base: 6cm x
17cm / 5.5cm x 7cm - Pegas (média): 3cm x 3cm / 6cm X
1.5cm . Material: Plastico. Incluso: 16 Pecas estilo
quebra-Cabeca (coloridas e sortidas). 1 Base Suporte de
Equilibrio - Jogo de equilibrio: Brinquedo interativo,
quebra cabeca com blocos de empilhar, envolve
precisdao, através de pecas coloridas. Como Jogar:
Estabeleca a base suporte de equilibrio em uma
superficie plana, vd revezando entre os amigos e
encaixando as pecas. Quem colocar a peca errada e
desequilibrar a base, perde. Dimensdes: - CAIXA - A:
27,5cm x P: 5,5cm / Peso: 330g - Base: 6cm x 17cm /
5.5cm x 7cm - Pecas (média): 3cm x 3cm / 6cm x 1.5cm .
Material: Plastico. Incluso: 16 Pecas estilo quebra-Cabeca
(coloridas e sortidas). 1 Base Suporte de Equilibrio

Jogo que é necessario rolar os dados e estabelecer
qualquer combinacdo numérica de pecas que
corresponda ao seu lancamento. Tamanho:
22x22x3,5cm. Material: Madeira. O pacote inclui: 1 jogo
de madeira com 4 jogadores. - Jogo que é necessario
rolar os dados e estabelecer qualquer combinacao
numérica de pecas que corresponda ao seu langcamento.
Tamanho: 22x22x3,5cm. Material: Madeira. O pacote
inclui: 1 jogo de madeira com 4 jogadores.

Jogo com copos. Cada jogador recebe cinco copos, um de
cada cor, e tenta solucionar os desenhos das cartas, que
mostram objetos coloridos - trens, passaros, xicaras etc.
- alinhados vertical ou horizontalmente. Caracteristicas:
Quantidade minima de jogadores: 2. Quantidade maxima
de jogadores: 4. ltens inclusos: 20 Copos Plasticos
Coloridos 24 Cartas (56 x 87 mm) 1 Sineta 1 Folheto de
Regras. - Jogo com copos. Cada jogador recebe cinco
copos, um de cada cor, e tenta solucionar os desenhos
das cartas, que mostram objetos coloridos - trens,
passaros, xicaras etc. - alinhados vertical ou
horizontalmente. Caracteristicas: Quantidade minima de
jogadores: 2. Quantidade maxima de jogadores: 4. Itens
inclusos: 20 Copos Pléasticos Coloridos 24 Cartas (56 x 87
mm) 1 Sineta 1 Folheto de Regras.

Jogo de improviso que contém: 02 Painéis de pontuacao.
30 Fichas de pontuacao. 05 Cartas sorteio. 01 Saco
plastico. 240 Cartas divididas em 04 temas. 01 Apito.
Quantidade de Jogadores: ilimitado Neste jogo super
divertido vocé tem 240 cartinhas com encenacdes que
terd que fazer improvisando. Octogono de encaixe: - Jogo
de improviso que contém: 02 Painéis de pontuacdo. 30
Fichas de pontuacao. 05 Cartas sorteio. 01 Saco plastico.
240 Cartas divididas em 04 temas. 01 Apito. Quantidade
de Jogadores: ilimitado Neste jogo super divertido vocé
tem 240 cartinhas com encenacbes que terd que fazer
improvisando. Octogono de encaixe:

Uma encantadora lua equilibrista e simpdticas estrelinhas
que auxiliam no desenvolvimento da coordenagao
motora, raciocinio estratégico e concentracdo dos
pequenos de maneira lidica e criativa. Feito de madeira
reflorestada. Contém 1 lua e 10 estrelas coloridas. Para
0s 'menorzinhos' inicie apenas com as estrelinhas sobre
uma superficie plana e aos poucos progrida sobre a lua.
Indicado para criangas a partir de 2 anos. Recomenda-se
a interacdo de um adulto. Utilizamos materiais seguros,
duraveis e ecolégicos. € um jogo de regra simples que
desenvolve a coordenacdo motora e raciocinio légico!
Este divertido brinquedo educativo de madeira permite
que as criancas possam exercer suas habilidades
manuais, colocando as pecas (estrelas) com delicadeza
para nao derrubar a lua de madeira com todas as pecas!!
Pode ser jogado com mais de uma crianca, estimulando a
competicao saudavel. Durante cada jogada é preciso
atencdo e percepcdo visual para as estrelas nao
derrubarem a lua! Caracteristicas e especificacoes:
Material: Madeira reflorestada. Tamanho: 4,8 x 4,8 cm
(estrelas), 19 x 7,5 cm (lua). Espessura das pecas: 1,8
cm. Contém 1 lua e
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10 estrelas coloridas - Uma encantadora lua equilibrista e
simpaticas estrelinhas que auxiliam no desenvolvimento
da coordenacdo motora, raciocinio estratégico e
concentracao dos pequenos de maneira IUdica e criativa.
Feito de madeira reflorestada. Contém 1 lua e 10 estrelas
coloridas. Para os 'menorzinhos' inicie apenas com as
estrelinhas sobre uma superficie plana e aos poucos
progrida sobre a lua. Indicado para criangas a partir de 2
anos. Recomenda-se a interacdo de um adulto.
Utilizamos materiais seguros, durdveis e ecoldgicos. é um
jogo de regra simples que desenvolve a coordenagao
motora e raciocinio légico! Este divertido brinquedo
educativo de madeira permite que as criancas possam
exercer suas habilidades manuais, colocando as pecas
(estrelas) com delicadeza para nao derrubar a lua de
madeira com todas as pecas!! Pode ser jogado com mais
de uma crianca, estimulando a competicdo saudavel.
Durante cada jogada é preciso atencdo e percepcao
visual para as estrelas nao derrubarem a lua!
Caracteristicas e especificagdes: Material: Madeira
reflorestada. Tamanho: 4,8 x 4,8 cm (estrelas), 19 x 7,5
cm (lua). Espessura das pecas: 1,8 cm. Contém 1 lua e
10 estrelas coloridas

Jogo que estimula a fala, neste jogo trabalha-se a
nomeacao, imitacao de gestos e sons, linguagem
receptiva, percepcdo acustica e prosédia de forma
interativa e divertida. Convide a crianca a retirar de uma
caixa com a mao direita ou esquerda fichas com
desenhos que representam: Gestos: para trabalhar a
imitacdo, Sons: produzindo Onomatopeias. Apontar:
partes do rosto. Mdusicas infantis, por exemplo: sapo
(sapo ndo lava o pé). Caracteristicas: Contém 1 caixa
com 2 furos nas laterais 42 fichas divididas em nomeacao
de sons, imitagcdao de gestos, apontar partes do rosto e
cantar musicas. - Jogo que estimula a fala, neste jogo
trabalha-se a nomeacdo, imitacdo de gestos e sons,
linguagem receptiva, percepcao aclstica e prosdédia de
forma interativa e divertida. Convide a crianca a retirar
de uma caixa com a mao direita ou esquerda fichas com
desenhos que representam: Gestos: para trabalhar a
imitacdo, Sons: produzindo Onomatopeias. Apontar:
partes do rosto. Musicas infantis, por exemplo: sapo
(sapo ndo lava o pé). Caracteristicas: Contém 1 caixa
com 2 furos nas laterais 42 fichas divididas em nomeacao
de sons, imitacdo de gestos, apontar partes do rosto e
cantar musicas.

Jogo que estimule a fala: Objetivo: trabalhar a fala ponto
articulatério e automatizacao do fonema alvo. Contetdo:
uma caixa de madeira adesivada com o macaco, 60
fichas magnéticas com imagens do fonema “r e |” tanto
na silaba simples como no arquifonema e encontro
consonantal. Além de 10 bananas. Idade Indicada: a
partir de 4 anos. Além de 10 bananas para alimentar o
macaco quando a crianca falar a palavra corretamente.
Objetivo aprender o alfabeto mailsculo e minuUsculo de
maneira lUdica. - Jogo que estimule a fala: Obijetivo:
trabalhar a fala ponto articulatério e automatizacao do
fonema alvo. Contelido: uma caixa de madeira adesivada
com o macaco, 60 fichas magnéticas com imagens do
fonema “r e 1" tanto na silaba simples como no
arquifonema e encontro consonantal. Além de 10
bananas. Idade Indicada: a partir de 4 anos. Além de 10
bananas para alimentar o macaco quando a crianca falar
a palavra corretamente. Objetivo aprender o alfabeto
maiusculo e mindsculo de maneira Iudica.

Brinquedo educativo fazendinha. As criangas terao horas
de diversao passando o corddo pelo orificio dos 12
blocos. Esse brinquedo tem uma maneira divertida de
aprender e também fortalecer os dedinhos. Os blocos
podem ser usados para brincar separadamente.
Tamanho: 6.5x6.5x27. - Brinquedo educativo
fazendinha. As criancas terao horas de diversao
passando o cordao pelo orificio dos 12 blocos. Esse
brinquedo tem uma maneira divertida de aprender e
também fortalecer os dedinhos. Os blocos podem ser
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usados para brincar separadamente. Tamanho:
6.5x6.5x27.

Tapete térmico emborrachado dupla face. Textura macia
que seja facil de limpar. Possui efeito antiderrapante com
a textura piramidal, além de ser impermedvel. Para a
viagem passa a ser um item essencial, e quanto a
organizacdo, sdao necessarios apenas 3 segundos pra
dobréa-lo, ajudando a manter o quarto ou sala super
organizado. Tapete infantil para atividades com desenhos
recreativos Fabricado em polietileno, macio,
emborrachado com alta durabilidade Facil Limpeza: pano
macio e Umido. Impermeédvel. Leve e facil de dobrar.
Medidas Aproximadas: Comprimento: 200 cm Largura:
150 cm Espessura: 10 mm. Composicao: 100% epe.
Conteldo da Embalagem: 1 Tapete Infantil P/Recreacao
Dobréavel 1,50 x 2,00m. 1 Bolsa de Transporte. - Tapete
térmico emborrachado dupla face. Textura macia que
seja facil de limpar. Possui efeito antiderrapante com a
textura piramidal, além de ser impermedvel. Para a
viagem passa a ser um item essencial, e quanto a
organizacdo, sao necessarios apenas 3 segundos pra
dobréa-lo, ajudando a manter o quarto ou sala super
organizado. Tapete infantil para atividades com desenhos
recreativos Fabricado em polietileno, macio,
emborrachado com alta durabilidade Facil Limpeza: pano
macio e Umido. Impermedvel. Leve e facil de dobrar.
Medidas Aproximadas: Comprimento: 200 cm Largura:
150 cm Espessura: 10 mm. Composicao: 100% epe.
Conteldo da Embalagem: 1 Tapete Infantil P/Recreacao
Dobravel 1,50 x 2,00m. 1 Bolsa de Transporte.

Kit fantasia de bruxa, vestido tamanho infantil (criancas
de 4 a 6 anos), cor preto com roxo ou preto com laranja.
Material elanca, bember e Tule, além do vestido, deverd
conter um chapéu infantil. - Kit fantasia de bruxa, vestido
tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos), cor preto com
roxo ou preto com laranja. Material elanca, bember e
Tule, além do vestido, deverd conter um chapéu infantil.
Kit fantasia de branca de neve, nas cores tradicionais.
Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). O kit contara
com um vestido, capa e arco. - Kit fantasia de branca de
neve, nas cores tradicionais. Tamanho infantil (criancas
de 4 a 6 anos). O kit contard com um vestido, capa e
arco.

Kit fantasia de chapeuzinho vermelho, nas cores
tradicionais. Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). O
kit contard com um vestido e uma capa vermelha. - Kit
fantasia de chapeuzinho vermelho, nas cores
tradicionais. Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). O
kit contard com um vestido e uma capa vermelha.

Kit fantasia de rapunzel, podendo ser na cor rosa ou roxo
claro. Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). O kit
contard com um vestido, trancas e coroa. - Kit fantasia de
rapunzel, podendo ser na cor rosa ou roxo claro.
Tamanho infantil (criancas de 4 a 6 anos). O kit contara
com um vestido, trangas e coroa.

Kit fantasia de lobo: Contendo uma calca azul, camisa
marrom com detalhe em bege ressaltado na barriga,
suspensério vermelho e um chapéu/mascara. Material da
roupa algodao ou helanca. Tamanho infantil (criancas de
4 a 6 anos). - Kit fantasia de lobo: Contendo uma calca
azul, camisa marrom com detalhe em bege ressaltado na
barriga, suspensério vermelho e um chapéu/mascara.
Material da roupa algodao ou helanca. Tamanho infantil
(criancas de 4 a 6 anos).
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